LATHUND SEKRETARIAT

Tidtagning
Matchklockan ska startas nar forsta spelaren pa planen berér bollen efter ett spelavbrott.

0 Vid uppkast startas matchklockan nar den forste av de 2 hoppande spelarna beror
bollen.

0 Vid ett inkast efter ett spelavbrott startas matchklockan sa fort en spelare inne pa
planen beror bollen.

[l Efter ett enda eller sista straffkast dar bollen gatt i korgen startas matchklockan sa
fort en spelare inne pa planen berér bollen efter inkast.

[l Efter ett enda eller sista straffkast som inte gar i korgen startas matchklockan sa fort
den forste spelaren inne pa planen berér bollen i samband med returen pa
straffkastet.

Matchklockan stoppas pa domarens signal. Dessutom ska matchklockan stoppas nar bollen
gar i korgen vid spelmal under de tva sista minuterna i fjarde perioden (detta galler dven de
tva sista minuterna i eventuella forlangningsperioder).

Protokoll
Matchprotokoll skots fr.o.m. sdsongen 2022/23 digitalt via Profixio. Sekreteraren behover
skapa en inloggning for att kunna fora protokoll. https://www.profixio.com/app/login

Se information nedan:

Manual: https://www.basket.se/wp-content/uploads/2022/12/manual-digitalt-protokoll-
profixio.pdf

Video 1: https://public.3.basecamp.com/p/FkwcVpw9gxro2VNgUZeXPSKX

Video 2: https://public.3.basecamp.com/p/moZjoJdvYQLXX9PKNLvNgosF

Skottklocka (U15 och aldre samt U14 niva 1)

Fran att ett lag far kontroll pa bollen har de 24 sekunder pa sig att gora ett malforsok.
Vid offensiv retur eller vid ett anfall som boérjar med inkast pa fraimre planhalvan har
anfallande lag istdllet 14 sekunder pa sig att gora ett malforsok.

Malforsok = Bollen har lamnat skyttens hand innan signalen ljuder och nuddar ringen eller
gari korgen.

Om skottklockan gar ut nar bollen ar i luften men bollen sedan nuddar ringen fortsatter
spelet.

Om skottklockan gar ut nar bollen ar i luften och bollen inte nuddar ringen eller gar i korgen
kommer domaren blasa av och férsvarande lag far inkast.

Skottklockan aterstalls:
(1 Nar forsvarande lag tar kontroll 6ver bollen (t.ex. retur/steal/turnover) = 24 sekunder
[1Nar anfallande lag tar en offensiv retur efter att bollen nuddat ringen = 14 sekunder
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o Obs att vid retur startar skottklockan igen forst nar laget far kontroll 6ver
bollen, t.ex. returtagaren greppar bollen (inte nar bollen nuddar ringen)
(] Nar laget som inte hade kontroll 6ver bollen tilldelas inkast
o Om inkast pa bakre planhalvan = 24 sekunder
o Om inkast pa framre planhalvan = 14 sekunder
{1 Vid foul eller spark av forsvarande laget aterstalls klockan om:
o Inkastet ar pa bakre planhalvan = 24 sekunder
o Inkastet ar pa framre planhalvan och det dr 13 sekunder eller mindre kvar =
14 sekunder
Skottklockan aterstalls inte:
[ Vid inkast dar samma lag behaller kontroll 6ver bollen, t.ex. om bollen gar ut 6ver
sidlinjen och det blir anfallande lagets inkast.
[ Vid ett skottférsok dar bollen och inte nuddar ringen eller gar i korgen. Skottklockan
fortsatter da rulla utan att aterstallas.
{1 Vid foul eller spark av forsvarande laget dar anfallande lag tilldelas inkast pa framre
planhalvan och 14 eller fler sekunder aterstar pa klockan. Klockan stannar da dar den
var utan att aterstallas.



